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KAMERA HEROS SESSION

1. Ekran statusu kamery 5. Port USB-C
2. Przycisk Migawka [@] 6. Gniazdo karty microSD
3. Mikrofon 7. Przyciski Menu

4. Wskaznik statusu kamery

WPROWADZENIE

£t ADOWANIE AKUMULATORA
Aby korzystanie z nowej kamery zapewniato jak najlepsze doznania,
zalecane jest petne natadowanie akumulatora przed pierwszym uzyciem.

1. Otworz drzwiczki. 2. Nataduj akumulator przy uzyciu
dotaczonego kabla USB.
Uwaga: akumulatora nie mozna wyjqc z kamery.

Wskaznik statusu kamery $wieci sie podczas tadowania i gasnie po jego
zakonczeniu. Podczas tadowania z komputera upewnij sie, ze komputer jest
podtaczony do Zrédta zasilania. Jesli wskaznik statusu kamery nie witaczy sie,
uzyj innego portu USB.

Akumulator zostanie catkowicie natadowany w ciagu okoto 2 godzin. Wiecej
informacji o akumulatorze mozna znalez¢ w czesci Akumulator (page 75).

SUPERPORADA: aby skrdcic czas tadowania, uzyj tadowarki GoPro
Supercharger (sprzedawanej oddzielnie). Kamere mozna tadowac przy uzyciu
tadowarki éciennej lub samochodowej, ktdrg mozna podtaczy¢ przez port USB.



WPROWADZENIE

—

WKLADANIE + WYJMOWANIE KART MICROSD
W16z karte (sprzedawang oddzielnie) nachylong pod katem, z etykieta
skierowang w dot.
Aby wyjac karte, nacisnij jg paznokciem tak, aby wyskoczyta z gniazda.

Uzywaj markowych kart pamieci, ktore spetniajg nastepujace wymagania:
microSD, microSDHC lub microSDXC
Szybkos¢ klasy 10 lub UHS-I

Lista zalecanych kart znajduje sie na stronie gopro.com/workswithgopro.

UWAGA: zachowaj ostroznos¢ przy korzystaniu z kart pamieci. Unikaj cieczy,

kurzu i zabrudzen. Zapobiegawczo wytacz kamere przed wtozeniem lub

wyjeciem karty. Informacje o dopuszczalnych przedziatach temperatur podano

w wytycznych producenta karty.

WPROWADZENIE

AKTUALIZOWANIE OPROGRAMOWANIA KAMERY
Aby mie¢ dostep do najnowszych funkcji kamery GoPro i zadba¢ o
jej najwyzsza wydajnos¢, upewnij sie, ze uzywane jest najbardziej
aktualne oprogramowanie. Po potaczeniu sie z aplikacja Capture lub
Quik dla urzadzen stacjonarnych automatycznie wy$wietlone zostanie
powiadomienie o dostepnych aktualizacjach.
1. Pobierz te aplikacje:
Capture ze sklepu Apple, App Store lub Google Play
Quik dla urzadzen stacjonarnych ze strony gopro.com/apps

2. Podtacz kamere do smartfona/tabletu albo komputera. Jesli aktualizacja
jest dostepna, wyswietlone zostang instrukcje dotyczace jej instalacji.

Mozna takze zaktualizowa¢ kamere recznie, uzywajac w tym celu karty
microSD oraz czytnika kart/przejéciowki (sprzedawanych oddzielnie).
Szczegotowe informacje na temat najnowszej wersji oprogramowania
mozna znalez¢ na stronie gopro.com/update.

SUPERPORADA: aby sprawdzi¢ aktualng wersje oprogramowania, nacisnij
przyciski Menu. Kamera wyswietli kilka ustawien, w tym numer wers;ji.
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WPROWADZENIE

HERO5 Session® wtacza sie po nacisnieciu przycisk Migawka [@ Jwcelu
rozpoczecia nagrywania filmu lub materiatu poklatkowego.

Aby wydtuzy¢ czas pracy akumulatora, kamera wytacza sie automatycznie po
nacisnieciu przycisk Migawka w celu zatrzymania nagrywania lub po pewnym
okresie bezczynnosci.

SUPERPORADA: gdy nosisz kamere w torbie lub w kieszeni, wtéz jg do
ramki do géry nogami (z zastonietym przycisk Migawka), aby unikna¢
przypadkowego nagrania filmu lub zrobienia zdje¢. Aby zapobiec porysowaniu
powierzchni kamery przez ramke montazowa, nie zatrzaskuj jej.

OSTRZEZENIE: zachowaj ostrozno$¢, gdy korzystanie z kamery
GoPro stanowi cze$¢ Twojego aktywnego stylu zycia. Zawsze
miej na uwadze otoczenie, aby unikna¢ spowodowania obrazen u

siebie i innych osdb.
Podczas uzywania kamery GoPro oraz przeznaczonych do niej

uchwytéw i akcesoridow przestrzegaj wszystkich lokalnych
przepiséw, w szczegélnosci przepiséw dotyczacych prywatnosci,
ktore moga zabrania¢ nagrywania filmow na pewnych obszarach.

WPROWADZENIE

Nacisnij przyciski Menu, aby wyswietli¢ kolejne informacje o statusie kamery.

B [(]=H:C
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1. Pozostate miejsce na karcie 6. Status stabilizacji filmu
microSD w kazdym trybie (nie pokazano)

2. Tryb 7. Status potaczenia

3. Ustawienia bezprzewodowego

4. Status funkcji Protune 8. Stan natadowania akumulatora
(nie pokazano) 9. Status sterowania gtosem

5. Status Spot Meter

(Swiattomierza) (nie pokazano)

Uwaga: ikony i ustawienia, ktdre pojawiajq sie na ekranie statusu kamery, zalezq od trybu pracy.
Powyzej pokazano ikony i ustawienia w trybie Video (Film).



QUIKCAPTURE

QUIKCAPTURE

QuikCapture to najszybszy sposéb nagrywania filméw lub materiatu
poklatkowego kamerg HEROS Session. Kamera jest wtaczana tylko podczas
nagrywania, co zapobiega zbyt szybkiemu roztadowaniu akumulatora.

NAGRYWANIE FILMU ZWYKORZYSTANIEM FUNKCJI QUIKCAPTURE

N

. Gdy kamera jest wytgczona, nacisnij przycisk Migawka [@ 1.

Kamera wtaczy sie, wyemituje kilka sygnatéw dzwiekowych i rozpocznie
nagrywanie w ostatnio uzywanym trybie filmowania (Video (Film), Video

+ Photo (Film + Zdjecie) lub Looping (Petla)). W trakcie nagrywania filmu
miga wskaznik statusu kamery.

. Aby zatrzyma¢ nagrywanie, ponownie nacisnij przycisk Migawka.

Kamera zatrzyma nagrywanie, wyemituje kilka sygnatéw dzwiekowych i
wytaczy sie automatycznie w celu wydtuzenia czasu pracy akumulatora.

NAGRYWANIE MATERIALU POKLATKOWEGO Z WYKORZYSTANIEM
FUNKCJI QUIKCAPTURE

N

. Przy wytaczonej kamerze nacisnij i przytrzymaj przez kilka sekund przycisk

Migawka [@ ], az rozpocznie sie nagrywanie.

Kamera wtaczy sie, wyemituje kilka sygnatéw dzwiekowych i rozpocznie
nagrywanie materiatu w ostatnim uzywanym trybie poklatkowym (Time
Lapse Photos (Zdjecia poklatkowe), Time Lapse Video (Film poklatkowy)
lub Night Lapse (Tryb nocny)). W trakcie nagrywania filmu miga wskaznik
statusu kamery.

. Aby zatrzymac nagrywanie, ponownie nacisnij przycisk Migawka.

Kamera zatrzyma nagrywanie, wyemituje kilka sygnatow dzwiekowych i
wytaczy sie automatycznie w celu wydtuzenia czasu pracy akumulatora.



IKONY KAMERY

IKONY KAMERY
Automatyczne @ Jezyk
& nagrywanie przy
stabym $wietle ‘8> LEDy
Automatyczny obrot &) Petla
Sygnaty dzwiekowe MP Megapiksele
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T bezprzewodowe



NAWIGACJA W KAMERZE GOPRO

ZMIANA TRYBOW + USTAWIENIA

Kamera HERO5 Session pracuje w trzech trybach:

Video (Film)
Photo (Zdjecie)
Time Lapse (Poklatkowy)

Zapomoca przyciskdw na kamerze mozna zmieni¢ prawie wszystkie
ustawienia filmdw i zdje¢. Informacje na temat uzyskiwania dostepu do

wszystkich ustawien i trybow mozna znalez¢ w czeéci Dostep do wszystkich

trybow i ustawien (page 31).

Kazdy z tych trybdw ma trzy tryby nagrywania.

Tryb

Film

Zdjecie

Poklatkowy

2
Tryb nagrywania Opis
Video (Film)
Video + Photo 3

(Film + Zdjecie) Nagrywanie filmu (page 18)

Looping (Petla)

Single (Jedno)

Burst (Tryb seryjny)  Robienie zdjec (page 21)
Night (Tryb nocny)

Time Lapse
Photo (Zdjecie
poklatkowe)
Time Lapse Video
(Film poklatkowy)

Nagrywanie materiatu
poklatkowego (page 23)

5.
Night Lapse Photo
(Zdjecie nocne) 6
7

&

. Nacisnij przyciski Menu, aby wtaczy¢ ekran statusu.

. Nacisnij kilka razy przyciski Menu, aby przejs¢ do opcji Camera Settings
(Ustawienia kamery), a nastepnie ja wybierz, naciskajac przycisk
Migawka [O)].

. Aby zmieni¢ tryb, naciénij kilka razy przycisk Migawka w celu wyswietlenia
odpowiedniego trybu (Video (Film), Time Lapse (Poklatkowy) lub Photo
(Zdjecie)).

. Aby wyswietli¢ odpowiedni tryb nagrywania, nacisnij kilka razy przycisk

Migawka.

. Naciénij przyciski Menu, aby przej$¢ do ustawienia, a nastepnie przycisk

Migawka w celu wyswietlenia odpowiedniej opciji.

. Na koniec nacisnij przyciski Menu, aby przej$¢ do ikony [ &/ ], a nastepnie

przycisk Migawka w celu potwierdzenia wyboru.



NAGRYWANIE FILMU

W trybie Video (Film) kamera HERO5 Session dysponuje trzema trybami
nagrywania:

-. Video (Film): nagrywanie filmu. Dostepny we wszystkich
rozdzielczosciach.

Video + Photo (Film + Zdjecie): nagrywanie filmu z jednoczesnym
B¢ ohicniem zdje¢ w regularnych interwatach. Dostepny w
rozdzielczoéciach: 1440p 24, 1080p 30, 1080p 24 i 720p 30.

o Looping (Petla): nagrywanie ciagte, w trakcie ktérego zapisywane
s3 tylko momenty wybrane przez uzytkownika. Dostepny w
rozdzielczosciach: 1080p 30, 960p 100, 720p 120 i 720p 60.

SUPERPORADA: naciéniecie przycisk Migawka przy wytaczonej kamerze
spowoduje, ze urzadzenie wtaczy sie i zacznie nagrywac film w ostatnio
uzywanym trybie (Video (Film), Video + Photo (Film + Zdjecie) lub Looping
(Petla)).

NAGRYWANIE FILMU
Najszybszym sposobem nagrywania materiatu filmowego w ostatnio
uzywanym trybie jest skorzystanie z funkcji QuikCapture (page 13).
Jesli jednak chcesz zmienic tryb filmowania lub jego ustawienia, wykonaj
ponizsze czynnosci.
1. Nacisnij przyciski Menu, aby wtaczy¢ ekran statusu.
2. Wybierz tryb nagrywania (Video, Video + Photo lub Looping) oraz
ustawienia:
a. Nacisnij kilka razy przyciski Menu, aby przejs¢ do opcji Camera
Settings (Ustawienia kamery), a nastepnie jg wybierz, naciskajac
przycisk Migawka [(©) 1
b. Nacisnij kilka razy przycisk Migawka, aby przejs¢ do ikony
Film [ EBA].

NAGRYWANIE FILMU

c. Nacisnij przyciski Menu, aby przejs¢ do nastepnego pola, a nastepnie

kilkakrotnie przycisk Migawka w celu wybrania trybu nagrywania.

d. Naciénij przyciski Menu, aby przej$¢ do ustawienia, ktére chcesz
zmieni¢, a nastepnie wybierz odpowiednig opcje, naciskajac kilka
razy przycisk Migawka.

. Nacisnij przyciski Menu, aby przej$¢ do ikony zaznaczenia [ ¢/ ],

a nastepnie przycisk Migawka w celu potwierdzenia wyboru.

3. Naciénij przycisk Migawka. Podczas nagrywania kamera emituje sygnaty

dzwiekowe, a wskaznik statusu miga.

4. Aby zatrzymac nagrywanie, ponownie nacisnij przycisk Migawka. Kamera

zatrzyma nagrywanie, wyemituje kilka sygnatéw dzwiekowych i wytaczy
sie automatycznie w celu wydtuzenia czasu pracy akumulatora.

o

SUPERPORADA: nacisniecie przycisk Migawka przy wytaczonej kamerze
spowoduje, ze urzadzenie wtaczy sie i zacznie nagrywac w ostatnio uzywanym
trybie filmowania (Video, Video + Photo lub Looping).



NAGRYWANIE FILMU

DODAWANIE TAGOW NAJLEPSZEGO UJECIA

Za pomoca HiLight Tags (Tagow najlepszego ujecia) mozna oznaczy¢
okreslone momenty filmu podczas jego nagrywania. Dzieki tym tagom
tatwiej odszuka¢ najlepsze ujecia do udostepnienia.

Aby doda¢ HiLight Tag (Tag najlepszego ujecia), nacisnij przyciski Menu. HiLight
Tags (Tagi najlepszego ujecia) sg widoczne podczas odtwarzania w aplikacjach
Capture lub Quik dla urzadzen stacjonarnych.

SUPERPORADA: tagi mozna dodawa¢ podczas nagrywania takze przy uzyciu
aplikacji Capture, funkcji sterowania gtosem lub pilota Smart Remote.

ROBIENIE ZDJEC

W trybie Photo (Zdjecie) kamera HERO5 Session dysponuje trzema trybami
nagrywania. Zdjecia sa rejestrowane w rozdzielczosci 10 MP.

Photo (Zdjecie): robione jest jedno zdjecie.

Burst (Tryb seryjny): robionych jest nawet 30 zdje¢ na sekunde,
dlatego jest on doskonaty do rejestrowania decydujacych
momentow wydarzen sportowych o szybkiej akcji.

2 B

Night (Tryb nocny): robione sg zdjecia przy stabym Swietle.
Migawka pozostaje dtuzej otwarta, co zapewnia lepsze
doswietlenie kadru w ciemnym otoczeniu.

ROBIENIE ZDJEC
1. Nacisnij przyciski Menu, aby wtaczy¢ ekran statusu.
2. Wybierz tryb fotografowania (Photo (Zdjecie), Burst (Tryb seryjny) lub
Night (Tryb nocny) i ustawienia:

a. Nacisnij kilka razy przyciski Menu, aby przej$¢ do opcji Camera
Settings (Ustawienia kamery), a nastepnie ja wybierz, naciskajac
przycisk Migawka [@ 1.

Nacisnij kilka razy przycisk Migawka, aby przejs¢ do ikony

Zdjecie [ ).

Nacisnij przyciski Menu, aby przej$¢ do nastepnego pola, a nastepnie
przycisk Migawka celu wybrania trybu nagrywania.

Nacisnij przyciski Menu, aby przej$¢ do ustawienia, ktdre chcesz
zmieni¢, a nastepnie wybierz odpowiednia opcje, naciskajac kilka razy
przycisk Migawka.

=

[a}

o

o

Nacisnij przyciski Menu, aby przejs¢ do ikony zaznaczenia, a
nastepnie jg wybierz, naciskajac przycisk Migawka.
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ROBIENIE ZDJEC

NAGRYWANIE MATERIALU POKLATKOWEGO

3. Naciénij przycisk Migawka. Kamera wyemituje jeden sygnat dzwiekowy,
a kolejne po kazdym zrobionym zdjeciu. W trakcie robienia zdje¢ miga
wskaznik statusu kamery.

Uwaga: aby zrobic serig zdje¢ z szybkosciq 5 zdje¢ na sekunde, wybierz tryb nagrywania
Photo (Zdjecie), a nastepnie nacisnij i przytrzymaj przycisk Migawka. Zdjecia sq robione do
‘momentu zwolnienia przycisku.

. Aby wytaczy¢ kamere, nacisnij przyciski Menu w celu przejscia do
opcji Enter Photo Mode (Przejdz w tryb Zdjecie), a nastepnie jg wybierz,
naciskajac przycisk Migawka.

~

ROBIENIE ZDJEC W OSTATNIO UZYWANYM TRYBIE

Aby zrobi¢ zdjecie w ostatnio uzywanym trybie nagrywania (Photo (Zdjecie),

Burst (Seryjny) lub Night (Nocny)), uzyj ponizszego skrotu.

1. Naciénij przyciski Menu, aby wtgczy¢ ekran statusu.

2. Naciénij przyciski Menu, aby przej$¢ do opcji Enter Photo Mode (Przejdz w
tryb Zdjecie) a nastepnie wybierz jg, naciskajac przycisk Migawka [@ 1
Nacisnij przycisk Migawka. Kamera wyemituje jeden sygnat dzwiekowy,

a kolejne po kazdym zrobionym zdjeciu. W trakcie robienia zdje¢ miga
wskaznik statusu kamery.
. Aby wytgczy¢ kamere, nacisnij przyciski Menu w celu przejscia do opcji

Exit Photo Mode (Wyjdz z trybu Zdjecie), a nastepnie ja wybierz, naciskajac

przycisk Migawka.

w

~

W trybie Time Lapse (Poklatkowy) kamera HEROS Session dysponuje
trzema trybami nagrywania:

({" Time Lapse Photo (Zdjecie poklatkowe): rejestrowana jest seria
[« ] zdjec¢ w okreslonych interwatach. Uzyj tego trybu do robienia zdje¢
dowolnej aktywnosci, aby pézniej wybrac najlepsze z nich.

ce‘ Night Lapse Photo (Zdjecie nocne): rejestrowana jest seria zdje¢
[ ] w ustawionych interwatach, przy stabym o$wietleniu. Migawka
pozostaje dtuzej otwarta, co zapewnia lepsze doswietlenie kadru
w ciemnym otoczeniu.

G" Time Lapse Video (Film poklatkowy): tworzony jest film z klatek
- nagranych w okreslonych interwatach. Ten tryb jest dostepny
tylko w rozdzielczosciach 4K, 2.7K 4:3 i 1080p, a materiat jest
rejestrowany bez dzwieku.

NAGRYWANIE MATERIALU POKLATKOWEGO

Najszybszym sposobem nagrywania materiatu poklatkowego w ostatnio
uzywanym trybie jest skorzystanie z funkcji QuikCapture (page 13). Jesli
jednak chcesz zmieni¢ tryb poklatkowy lub jego ustawienia, wykonaj
ponizsze czynnosci.

1. Nacisnij przyciski Menu, aby wtaczyc¢ ekran statusu.
2. Wybierz tryb nagrywania (Time Lapse Photos, Night Lapse lub Time
Lapse Video) oraz ustawienia:

a. Nacisnij kilka razy przyciski Menu, aby przej$¢ do opcji Camera
Settings (Ustawienia kamery), a nastepnie jg wybierz, naciskajac
przycisk Migawka [ ().

b. Nacisnij kilka razy przycisk Migawka, aby przejs¢ do ikony
Poklatkowy [ 1.

c. Nacisnij przyciski Menu, aby przej$¢ do nastepnego pola, a nastepnie
kilkakrotnie przycisk Migawka w celu wybrania trybu nagrywania.
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NAGRYWANIE MATERIALU POKLATKOWEGO

d. Nacisnij przyciski Menu, aby przejs¢ do ustawienia, ktére chcesz
zmieni¢, a nastepnie wybierz odpowiednia opcje, naciskajac kilka razy
przycisk Migawka.

e. Nacisnij przyciski Menu, aby przejs¢ do ikony zaznaczenia, a
nastepnie przycisk Migawka w celu potwierdzenia wyboru.

w

Nacisnij przycisk Migawka. Kamera wyemituje jeden sygnat dzwiekowy,
a kolejne po kazdym zrobionym zdjeciu. W trakcie nagrywania miga
wskaznik statusu kamery.

Aby zatrzymaé nagrywanie, nacisnij przycisk Migawka.

&

STEROWANIE KAMERA GOPRO ZA
POMOCA GLOSU

Kamerg HERO5 Session mozna sterowac przy uzyciu zestawu okreslonych
polecen (patrz ponizsza lista).

Uwaga: wydajnos¢ sterowania gtosem moze zalezec od odlegtosci, wiatru i hatasu. Utrzymuj
produkt w czystosci.

KORZYSTANIE Z FUNKCJI STEROWANIA GLOSEM
Sterowanie gtosem przynosi najlepsze efekty, gdy znajdujesz sie w bliskiej
odlegtosci od kamery GoPro.

Uwaga: przy pierwszym wigczeniu kamery GoPro mozna wybrac jezyk sterowania gtosem.
Ten wybdr mozna pézniej zmieni¢ za pomocq aplikacji Capture.

. Nacisnij przyciski Menu, aby wtaczy¢ ekran statusu.

N

. Naciénij kilka razy przyciski Menu, aby przej$¢ do opcji Voice Control
(Sterowanie gtosem), a nastepnie jg wybierz, naciskajac przycisk
Migawka [@ 1.

. Aby wtaczy¢ sterowanie gtosem:

w

a. Naciénij przycisk Migawka, aby wybrac opcje On (Wt.).
b. Naciénij przyciski Menu, aby przej$¢ do znaku wyboru.
c. Nacisnij przycisk Migawka, aby potwierdzi¢ wybdr.

~

. Wydaj polecenie z listy polecen gtosowych (page 26).
. Aby wytaczy¢ sterowanie gtosem:
a. Naciénij przycisk Migawka, aby wybrac opcje Off (Wyt.).

o

b. Naciénij przyciski Menu, aby przej$¢ do znaku wyboru.
c. Nacisnij przycisk Migawka, aby potwierdzi¢ wybdr.

SUPERPORADA: aby zapewnic sobie lepsze sterowanie gtosem przy
wietrznej pogodzie i w hatasie, uzyj pilota Remo (wodoodpornego pilota
sterowania gtosem). Aby uzyskac szczegotowe informacje, odwiedz strone
gopro.com.
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POMOCA G+OSU

LISTA POLECEN GLOSOWYCH

Sterowanie gtosem pozwala na wydawanie polecen dwéch rodzajow:
Polecenia dotyczace akcji umozliwiajg natychmiastowe nagrywanie filmu
lub robienie zdje¢. Jesli na przyktad nagrywanie filmu zostato wtasnie
zatrzymane, mozesz wydac polecenie zrobienia zdjecia lub rozpoczecia
nagrywania materiatu poklatkowego — bez koniecznosci wcze$niejszej
zmiany trybu.
Polecenia dotyczace trybéw sa przydatne, gdy chcesz szybko wybrac tryb,
a nastepnie uzy¢ przycisku Migawka do nagrywania.

Kamera nie musi pracowac¢ w okreslonym trybie, aby nagrywac filmy lub
robi¢ zdjecia. Polecenia dotyczace akcji moga by¢ uzywane w dowolnym
trybie. Kamera nagrywa film lub robi zdjecia na podstawie wczesniej
wybranych ustawien.

Polecenie dotyczace akcji Opis

GoPro start recording Rozpoczecie nagrywania filmu

GoPro HiLight Dodanie HiLight Tag (Tagu najlepszego ujecia)
do filmu podczas nagrywania

GoPro stop recording Zatrzymanie nagrywania filmu

GoPro take a photo Zrobienie jednego zdjecia

GoPro shoot burst Nagrywanie zdje¢ seryjnych

GoPro start time lapse Rozpoczecie nagrywania zdje¢ poklatkowych

GoPro stop time lapse Zatrzymanie nagrywania zdje¢ poklatkowych

GoPro turn off Wytaczenie kamery

STEROWANIE KAMERA GOPRO ZA

POMOCA GLOSU

Polecenie dotyczace trybow Opis

GoPro Video mode Zmiana trybu pracy kamery na Video (Film)
(bez nagrywania filmu)

GoPro Photo mode Zmiana trybu pracy kamery na Photo
(Zdjecie) (bez robienia zdje¢)

GoPro Burst mode Zmiana trybu pracy kamery na Burst (Tryb
seryjny) (bez nagrywania zdje¢ seryjnych)

GoPro Time Lapse mode Zmiana trybu pracy kamery na Time
Lapse (Poklatkowy) (bez nagrywania zdje¢
poklatkowych)

Najbardziej aktualna lista polecen jest dostepna na stronie gopro.com/help.

SUPERPORADA: przed wydaniem nowego polecenia trzeba zatrzymac
nagrywanie filmu lub zdje¢ poklatkowych.
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ODTWARZANIE MATERIALOW

ODTWARZANIE MATERIALOW NA KOMPUTERZE
Aby wyswietli¢ filmy i zdjecia na komputerze, musisz je najpierw przenies¢
z kamery.

. Pobierz aplikacje Quik dla urzadzen stacjonarnych ze strony
gopro.com/apps, a nastepnie j3 zainstaluj.

. Przenies$ pliki do komputera. Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci
Przenoszenie materiatéw (page 29).

N

3. Odtworz filmy w zainstalowanej aplikacji.

ODTWARZANIE MATERIALOW NA URZADZENIU PRZENOSNYM
1. Potacz kamere z aplikacja Capture. Wiecej informacji mozna znalez¢é w
czesci Dostep do wszystkich trybéw i ustawieri (page 31).
2. Odtworz filmy na smartfonie lub tablecie, uzywajac elementéw sterujacych
w aplikacji.

SUPERPORADA: w trakcie odtwarzania filmu na komputerze lub urzadzeniu
przenosnym mozna dodawac tagi najlepszego ujecia, aby oznaczy¢ najlepsze
momenty. W aplikacji Capture lub Quik dla urzadzen stacjonarnych dotknij
ikony tagu najlepszego ujecia.

PRZENOSZENIE MATERIALOW

PRZENOSZENIE MATERIALOW DO KOMPUTERA

Aby wyswietli¢ filmy i zdjecia na komputerze, musisz je najpierw do

niego przenies¢. Zwolni to takze miejsce na karcie pamieci microSD na

nowe materiaty.

. Pobierz aplikacje Quik dla urzadzen stacjonarnych ze strony
gopro.com/apps, a nastepnie jg zainstaluj.

. Podtacz kamere do komputera za pomoca dotgczonego kabla USB.

. Nacisnij przycisk Migawka [@ 1, aby wtaczy¢ kamere i uruchomic
narzedzie do importu danych.

. Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi w aplikacji Quik.

w N

~

SUPERPORADA: aby przenies¢ pliki do komputera za pomoca czytnika
kart (sprzedawanego oddzielnie) i eksploratora plikéw, podtacz czytnik do
komputera, a nastepnie wtéz do niego karte microSD. Nastepnie pliki mozna
przenies¢ do komputera lub usuna¢ wybrane pliki z karty.

PRZESY£ANIE MATERIALOW DO CHMURY

W ramach subskrypcji ustugi GoPro Plus mozna przesyta¢ materiaty do
chmury, a nastepnie je przeglada¢, edytowac i udostepniac z dowolnego
urzadzenia. Zainstalowana na urzadzeniu przenoénym aplikacja Quik™
stuzy do edycji materiatéw z chmury oraz udostepniania ich znajomym.

Uwaga: po przestaniu materiatéw do chmury oryginalne pliki pozostanq w kamerze.

1. Subskrybuj ustuge GoPro Plus:

a. Pobierz aplikacje Capture na urzadzenie przenosne ze sklepu Apple,
App Store lub Google Play.

b. Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie aplikacji,
aby potaczy¢ sie z kamera.

c. Jedli po raz pierwszy taczysz sie z aplikacja, postepuj zgodnie z
instrukcjami na ekranie, aby subskrybowac ustuge GoPro Plus.
W przeciwnym wypadku dotknij ikony [ & ] obok obrazu kamery
i postepuj zgodnie z instrukcjami.
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PRZENOSZENIE MATERIALOW

2. Podtacz kamere do gniazda zasilania. Podczas tadowania akumulatora
rozpocznie sie automatyczne przesytanie do chmury.
Uwaga: po skonfigurowaniu automatycznego przesytania nie bedzie konieczne potqczenie
kamery z aplikacjq Capture, aby skorzystac z tej funkji.
Pliki przechowywane w chmurze sg zoptymalizowane pod katem sieci,
dlatego moga nie by¢ dostepne w petnej rozdzielczosci. Aby roztadowaé
pliki w petnej rozdzielczosci, potacz kamere z aplikacja Quik dla urzadzen
stacjonarnych i roztaduj pliki do komputera.

w

potacz sie z aplikacjg Capture i dotknij ikony [ Eﬂ obok obrazu kamery.

Eal

Pobierz odpowiednie materiaty do smartfona, a nastepnie uzyj aplikacji
Quik do jej wyedytowania i udostepnienia.

. Aby uzyskac dostep do materiatéw w chmurze z urzadzenia przenosnego,

SUPERPORADA: dzieki subskrypcji ustugi GoPro Plus mozna uzy¢ aplikacji
Quik dla urzadzen stacjonarnych do przeniesienia plikdw do komputera.
Nastepnie aplikacja Quik przesle pliki na konto GoPro Plus.

DOSTEP DO WSZYSTKICH TRYBOW | USTAWIEN

Aby uzyskac dostep do wszystkich trybdw i ustawien, potacz kamere z pilotem
GoPro (sprzedawanym oddzielnie) lub z aplikacjg Capture. Ustawienia sa
zapisywane po roztaczeniu kamery.

+ ACZENIE SIE Z APLIKACJA CAPTURE APP
Capture umozliwia zmiane wszystkich trybéw pracy i ustawien kamery
za pomoca smartfona lub tabletu. Zapewnia dostep do takich funkgji jak
petna kontrola nad kamerg, podglad na zywo, odtwarzanie i udostepnianie
materiatéw, a takze aktualizacje oprogramowania kamery. Wiecej
informacji znajduje sie na stronie gopro.com/apps.
Uwaga: gdy kamera jest potqczona z aplikacjq lub z pilotem, po nagraniu filmu lub zdje¢
pozostanie w trybie gotowosci.
1. Pobierz aplikacje Capture na urzadzenie przenosne ze sklepu Apple,
App Store lub Google Play.
2. Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie aplikacji, aby
potaczy¢ sie z kamera.
PAROWANIE Z PILOTEM
Pilot Smart Remote umozliwia zmiane trybéw i ustawien nagrywania,
wtaczenie i wytaczenie kamery GoPro, rozpoczecie i zatrzymanie
nagrywania oraz dodawanie HiLight Tags (Tagéw najlepszego ujecia).

Uwaga: kamera HERO5 Session wspdtpracuje z pilotem Smart Remote oraz pilotem Wi-Fi.

1. W kamerze naciénij przyciski Menu, aby wtaczy¢ ekran statusu.

2. Nacisnij kilka razy przyciski Menu, aby przej$¢ do opcji Connection Settings
(Ustawienia potaczenia), a nastepnie wybierz ja, naciskajac przycisk
Migawka [@ 1.

3. Naciénij przyciski Menu, aby przej$¢ do opcji Connect New Device (Podtacz
nowe urzadzenie), a nastepnie wybierz ja, naciskajac przycisk Migawka.

4. Nacisnij przycisk Migawka, aby wyswietli¢ opcje GoPro RC (Zdalne
sterowanie).
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DOSTEP DO WSZYSTKICH TRYBOW | USTAWIEN

5. Naciénij przyciski Menu, aby przej$¢ do ikony zaznaczenia, a nastepnie
przycisk Migawka w celu potwierdzenia wyboru. Kamera rozpocznie
parowanie automatycznie.

6. Przetacz pilot w tryb parowania. Wiecej informacji mozna znalez¢ w
instrukcji obstugi pilota dostepnej na stronie gopro.com/help.

+ACZENIE PO SPAROWANIU

Kamere nalezy potaczy¢ z aplikacja lub z pilotem tylko za pierwszym

razem. Pdzniej mozna to zrobi¢ bezposrednio z przyciski menu Connection

Settings (Ustawienia potaczenia). W kamerze nacisnij przyciski Menu, aby

wiaczy¢ ekran statusu.

. Nacisnij kilka razy przyciski Menu, aby przej$¢ do opcji Connection
Settings (Ustawienia potaczenia), a nastepnie ja wybierz, naciskajac
przycisk Migawka [ Q) .

. Nacisnij przycisk Migawka, aby wybrac opcje Turn On Connection (Wtacz
potaczenie). Na ekranie statusu kamery pojawi sie ikona potaczenia
bezprzewodowego [(‘T’) 1.

N

WYLACZANIE POLACZENIA BEZPRZEWODOWEGO W KAMERZE

Po wytaczeniu kamery za pomoca aplikacji Capture lub pilota GoPro
potaczenie bezprzewodowe pozostanie wtaczone, utatwiajgc ponowne
nawigzanie potaczenia. Aby zaoszczedzi¢ akumulator, wytgcz potaczenie
bezprzewodowe, gdy z niego juz nie korzystasz.

1. Nacisnij przyciski Menu, aby wtagczy¢ ekran statusu.

2. Nacisnij kilka razy przyciski Menu, aby przejs¢ do opcji Connection
Settings (Ustawienia potaczenia), a nastepnie jg wybierz, naciskajac
przycisk Migawka [@ 1.

3. Naci$nij przycisk Migawka, aby wybra¢ opcje Turn Off Connection
(Wytacz potaczenie). Z ekranu statusu kamery zniknie ikona potaczenia
bezprzewodowego [ () 1.

TRYB VIDEO (FILM): TRYBY NAGRYWANIA

W trybie Video (Film) dostepne sa trzy tryby nagrywania: Video (Film), Video
+ Photo (Film + Zdjecie) i Looping (Petla). Kazdy tryb nagrywania ma wtasne
ustawienia.

VIDEO (FILM)

Ten tryb nagrywania odpowiada tradycyjnemu filmowaniu. Ustawienia
domyslne to: rozdzielczos¢ 1080p 30, szerokie pole widzenia, wtaczona
funkcja stabilizacji filmu. Wiecej informacji mozna znalez¢ w nastepujacych
tematach:

IE Rozdzielczosci filméw nagrywanych kamerq HERO5 Session
(page 40)

()

B, Stabilizacja filmu (page 43)
N Interwat (Film) (page 44)

& Automatyczne nagrywanie przy stabym swietle (page 44)

PT Protune (page 57)

VIDEO + PHOTO (FILM + ZDJECIE)

W tym trybie zdjecia sg robione podczas nagrywania filmu w ustalonych
interwatach. Ustawienia domyslne to: rozdzielczos¢ 1080p 30, szerokie pole wid-
zenia, interwat 5 zdjec na sekunde. Zdjecia sg nagrywane w rozdzielczosci 10 MP,
w proporcjach 4:3. Wiecej informacji mozna znalez¢ w nastepujacych tematach:

lE Rozdzielczosci filmow nagrywanych kamerq HEROS Session
(page 40)

N Interwat (Film) (page 44)
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TRYB VIDEO (FILM): TRYBY NAGRYWANIA

LOOPING VIDEO (FILM W PETLI)

W tym trybie filmowanie jest ciggte, ale zapisywane sa tylko momenty
wybrane przez uzytkownika. Jesli na przyktad wybierzesz interwat
5-minutowy, po naciénieciu przycisku Migawka w celu zatrzymania
nagrywania zapisane zostanie tylko ostatnie 5 minut nagrania. Jesli po
pieciu minutach nagrywania nie nacisniesz przycisk Migawka w celu
zatrzymania nagrywania i zapisania filmu, kamera nagra nowy 5-minutowy
interwat, nadpisujac wczesniejsze 5 minut materiatu.

Ten tryb jest przydatny podczas nagrywania wydarzen z dtugimi okresami
braku aktywnosci, ktdrych nie chcesz zapisywa¢ (na przyktad towienie ryb
czy nagrywanie z deski rozdzielczej samochodu).

Ustawienia domyslne to: rozdzielczo$¢ 1080p 30, szerokie pole widzenia,
5-minutowy interwat. Tryb Looping (Petla) nie jest dostepny w rozdzielczosciach
4K, 2.7K, 2.7K 4:31 1440p. Wiecej informacji mozna znalez¢ w nastepujacych
tematach:

E Rozdzielczosci filméw nagrywanych kamerq HEROS Session
(page 40)

N Interwat (Film) (page 44)

TRYB VIDEO (FILM): USTAWIENIA

VIDEO RESOLUTION (ROZDZIELCZOSC FILMU)

Rozdzielczos¢ filmu (RES) odnosi sie do liczby poziomych linii w filmie.
Przyktadowo 720p oznacza, ze film ma 720 linii poziomych, z ktérych kazda
ma szerokos¢ 1280 pikseli. Im wyzsza liczba linii i pikseli, tym wieksza
szczegotowosc i czystos¢ obrazu. Tym samym film w rozdzielczosci 4K ma
lepsza jakos¢ niz film w rozdzielczosci 720p, poniewaz jego klatka sktada
sie z 3840 linii, kazda o szerokoéci 2160 pikseli.
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TRYB VIDEO (FILM): USTAWIENIA

Na podstawie tej tabeli mozna okresli¢ najlepsza rozdzielczos¢ dla danej
aktywnosci. Nalezy takze uwzgledni¢ mozliwosci komputera lub telewizora,
aby miec¢ pewnos¢, ze dany sprzet obstuguje wybrana rozdzielczos¢.

Rozdzielczo$¢ filmu Najlepsze zastosowanie

Zachwycajace filmy w wysokiej rozdzielczosci,
z profesjonalnymi rezultatami przy stabym

4K oswietleniu. Dostepne fotografie 8 MP utworzone z
klatek filmu. Zalecana w przypadku filmowania ze
statywu lub w nieruchomej pozycji.

Nizsza rozdzielczos¢ filmu 16:9 umozliwia
2.7K nagrywanie wspaniatych filmow w jakosci kinowej
do zastosowan profesjonalnych.

Zalecana do ujec¢ nagrywanych kamerg
27K 4:3 zamocowana na ciele, nartach lub desce
surfingowej. Zapewnia duze pole widzenia.

Zalecana do ujec¢ nagrywanych kamerg
zamocowana na ciele. Dzieki proporcji 4:3
rejestrowane jest wigksze pole widzenia w pionie
w poréwnaniu z rozdzielczoscig 1080p. Wysoka

1440p czestotliwos¢ wyswietlania klatek zapewnia
nagrywanie ptynniejszych, bardziej wciagajacych
materiatéw filmowych z dynamicznych aktywnosci.
Doskonata w przypadku udostepniania materiatéw
w mediach spotecznosciowych.

TRYB VIDEO (FILM): USTAWIENIA

Rozdzielczos¢ filmu Najlepsze zastosowanie

Doskonata w przypadku wszystkich uje¢

oraz udostepniania materiatéw w mediach
spotecznosciowych. Wysoka rozdzielczo$¢ i
czestotliwos¢ wyswietlania klatek zapewniaja
Swietne rezultaty. Ta rozdzielczos¢ jest dostepna
we wszystkich FOVs (polach widzenia), a wysoka
czestotliwos¢ wyswietlania klatek (90 kl./s)
umozliwia edycje w zwolnionym tempie.

1080p

Uzywana do uje¢ nagrywanych kamerg
zamocowana na ciele oraz

960p w zwolnionym tempie. Proporcja 4:3 zapewnia duze
pole widzenia oraz ptynny materiat w przypadku
filmowania szybkiej akgji.

Odpowiednia do uje¢ z reki oraz w zwolnionym

720p tempie.

KLATKI NA SEKUNDE, (FPS)
To ustawienie odnosi sie do liczby klatek filmu rejestrowanych w kazdej
sekundzie.

Wybierajac rozdzielczos¢ i FPS nalezy wzia¢ pod uwage, jaki rodzaj aktywnosci
bedzie filmowany. Wyzsze rozdzielczoéci skutkujg wieksza szczegétowoscia i
czystoscig obrazu, ale sg zazwyczaj dostepne przy nizszych wartosciach FPS.
Z kolei nizsze rozdzielczosci skutkujg mniejszg szczegotowoscia i czystoscig
obrazu, ale pozwalajg na ustawienie wyzszych wartosci FPS, co jest wazne w
przypadku filmowania ruchu. Wyzsze wartosci FPS mozna takze zastosowac
przy nagrywaniu filméw w zwolnionym tempie.
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PROPORCJE OBRAZU

Rozdzielczosci filméw GoPro majg dwie proporcje obrazu: 16:9 lub 4:3. W

standardowych telewizorach i programach do edycji uzywana jest proporcja

16:9. Materiat filmowy nagrany w proporcji 4:3 jest 0 33% wyzszy, dlatego

musi zostac przyciety do proporcji 16:9, aby mozliwe byto jego odtwarzanie

w telewizorze (nieprzyciety materiat filmowy bedzie wyéwietlany z
czarnymi paskami po obydwu stronach obrazu).

FOV (POLE WIDZENIA)

To ustawienie oznacza mierzong w stopniach wielko$¢ sceny rejestrowang

przez obiektyw kamery. W przypadku szerokiego pola widzenia filmowana jest

najwieksza scena, a waskiego — najmniejsza.

Wyswietlane opcje FOV (pola widzenia) zaleza od wybranej rozdzielczosci oraz

liczby klatek na sekunde (FPS).

FOV (Pole widzenia)

Najlepsze zastosowanie

SuperView

SuperView to najbardziej wciggajace pole widzenia
na $wiecie. Odpowiednie do ujec rejestrowanych
kamerg zamocowana na ciele lub ekwipunku.
Bardziej pionowy materiat w proporcji 4:3 jest
automatycznie rozciggany do petnoekranowej
proporcji 16:9, aby zapewni¢ ol$niewajace wrazenia
podczas odtwarzania filmu na ekranie komputera
lub telewizora.

Wide (Szerokie)

Duze pole widzenia jest odpowiednie do
dynamicznych uje¢, w ktérych chcesz uchwyci¢ w
kadrze jak najwiecej. Przy takim ustawieniu FOV
(pola widzenia) wystepuije efekt , rybiego oka”,
zwtaszcza przy krawedziach sceny (w razie potrzeby
mozna to przycigé podczas edycji).

TRYB VIDEO (FILM): USTAWIENIA

FOV (Pole widzenia)

Najlepsze zastosowanie

Medium (Srednie)

Srednie pole widzenia, przy ktorym pojawia sie efekt
powiekszenia w $rodku ujecia.

Linear (Liniowe)

Srednie pole widzenia, przy ktérym nie wystepuje
efekt ,rybiego oka” charakterystyczny dla szerokiego
pola widzenia. Odpowiednie w przypadku nagrywania
filmoéw z lotu ptaka lub wszelkich innych uje¢, w
ktorych ma zostac usuniete znieksztatcenie.

Narrow (Waskie)

Najmniejsze pole widzenia. Odpowiednie w
przypadku filmowania z duzej odlegtoéci. Najbardziej
charakterystyczny efekt przy tym ustawieniu to
powiekszenie w $rodku ujecia.
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ROZDZIELCZOSCI FILMOW NAGRYWANYCH KAMERA HERO5 SESSION

Kl./s

Rozdzielczos¢ FOV (Pole Rozdzielczos¢  Proporcje
(NTSC/ X X

filmu (RES) widzenia) ekranu obrazu
PAL)'

4K 30/25 Wide (Szerokie) 3840 x 2160 16:9

2.7K 48/48 Medium (Srednie) 2704 x 1520 16:9
30/25 SuperView,

27K szerokie, $rednie, 2704 x 1520 16:9
24/24 liniowe

2.7K 4:3 30/25 Wide (Szerokie) 2704 x 2028 43
60/50
48/48 " .

1440p 30/25 Wide (Szerokie) 1920 x 1440 4:3
24/24

1080p 90/90 Wide (Szerokie) 1920 x 1080 16:9

"NTSC i PAL oznaczajq format wideo zalezny od regionu. Wiecej informacji mozna znaleZ¢ w czesci

Format wideo (page 62).
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Kl/s

Rozdzielczo$é¢ FOV (Pole Rozdzielczo$¢  Proporcje
filmu (RES) (NTSC/ widzenia) kran brazi
u PAL) enia ekranu obrazu
1080p go/s0  Superview, 1920x1080 169
szerokie, liniowe
SuperView,
1080p 30/25 szerokie, $rednie, 1920 x 1080 16:9
24/24 . ;
liniowe, waskie
100/100
960p 60/50 Wide (Szerokie) 1280 x 960 4:3
30/25
720p 120/120  Wide (Szerokie) 1280 x 720 16:9
60/50 ;
720p SuperView, 1280 x 720 16:9

30/25 szerokie, Srednie

Wiecej informacji na temat rozdzielczosci, ustawien FPS i FOV (pola widzenia)

mozna znalez¢ w nastepujacych tematach:
I_l- Rozdzielczos¢ filmu (page 35)

FPS Kiatki na sekunde (FPS) (page 37)
FOV FoV (Pole widzenia) (page 38)
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A Wysokie rozdzielczosci/wysokie czestotliwosci wyswietlania klatek

Podczas nagrywania filmow w wysokich rozdzielczosciach lub
czestotliwosciach wyswietlania klatek przy wysokiej temperaturze otoczenia
kamera moze sie nagrzac i zuzywac wiecej energii.

Co wiecej, brak optywu kamery strumieniem powietrza oraz korzystanie z
aplikacji Capture powodujg jeszcze wiekszy wzrost temperatury urzadzenia i
wieksze zuzycie energii, przy jednoczesnym skroceniu czasu nagrywania.

Jesli kamera za bardzo sie nagrzeje, na ekranie pojawi sie komunikat o
koniecznosci jej wytaczenia. Szczegéty mozna znalez¢ w czesci Wazne
komunikaty (page 66).

Podczas filmowania materiatéw o wysokiej jakosci nalezy nagrywac krotsze
wideoklipy (w zastosowaniach stacjonarnych) i/lub ograniczy¢ korzystanie z
funkcji zwiekszajacych zuzycie energii, takich jak aplikacja GoPro Capture.
Do zdalnego sterowania kamerg w wyzszych temperaturach otoczenia nalezy
uzywad pilota GoPro lub Remo (wodoodporny pilot sterowania gtosem;
obydwa sprzedawane oddzielnie) zamiast aplikacji Capture.
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TRYB VIDEO (FILM): USTAWIENIA

e
LuJ VIDEO STABILIZATION (STABILIZACJA FILMU)

To ustawienie umozliwia skorygowanie materiatu filmowego w celu
skompensowania poruszen zarejestrowanych podczas nagrywania. Wynikowy
materiat filmowy jest ptynniejszy, zwtaszcza w przypadku aktywnosci
charakteryzujacych sie wzglednie matym polem widzenia, lecz szybkim
tempem, takich jak jazda na rowerze, na motocyklu lub filmowanie z reki.
Opcje tego ustawienia to On (Wt.; domyslnie) i Off (Wyt.).

Funkcja stabilizacji filmu nie jest dostepna w rozdzielczosci 4K lub przy
czestotliwosciach wyswietlania wyzszych niz 60 klatek na sekunde. W
przypadku szerokiego pola widzenia obraz jest obcinany o 10%. To ustawienie
nie jest dostepne w trybach Video + Photo (Film + Zdjecie) i Looping Video
(Film w petli).

SUPERPORADA: im wezsze FOV (pole widzenia), tym lepszy efekt
stabilizacji filmu.
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TRYB VIDEO (FILM): USTAWIENIA

N INTERVAL (VIDEO) (INTERWAL (FILM))

To ustawienie okresla czas uptywajacy miedzy kazda nagrana klatka.

Interwaty w trybie Film + Zdjecie
Dostepne interwaty robienia zdje¢ w tym trybie to 5 (wartos¢ domyslna), 10, 30 i
60 sekund. Jakos¢ zdjec zalezy od wybranej rozdzielczosci filmu i pola widzenia.

Interwaty w trybie Film w petli

Dostepne interwaty w tym trybie wynosza 5 (warto$¢ domyslna), 20, 60 i 120
minut. Mozna takze wybrac opcje Max (Maksymalny). W tym przypadku kamera
nagrywa az do catkowitego zapetnienia karty pamieci, a nastepnie nadpisuje
zawartosc.

+ AUTOLOW LIGHT (AUTOMATYCZNE NAGRYWANIE PRZY
—  SLABYM SWIETLE)

To ustawienie umozliwia filmowanie przy stabym oswietleniu lub podczas
szybkiego przemieszczania sie miedzy miejscami o diametralnie réznych
warunkach o$wietlenia. Gdy to mozliwe, kamera automatycznie koryguje
szybko$¢ nagrywania (FPS) w celu uzyskania optymalnej ekspozycji i
najlepszych rezultatow.

Funkcja Auto Low Light (automatycznego nagrywania przy stabym swietle)
jest dostepna przy czestotliwosciach wyswietlania wyzszych niz 30 klatek na
sekunde.

Gdy wtaczone sa funkcje automatycznego nagrywania przy stabym swietle i
stabilizacji filmu, po uaktywnieniu sie pierwszej z nich z powodu ciemniejszych
warunkow o$wietlenia druga zostanie tymczasowo wytaczona, aby zapewni¢
optymalna jakos$¢ obrazu w ciemniejszej scenerii.
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PT PROTUNE

To ustawienie jest dostepne tylko w trybie filmowania. Szczegétowe
informacje na temat ustawien Protune mozna znalez¢ w czesci [PT ]
Protune (page 57).

SUPERPORADA : tatwe tworzenie filméw w stylistyce GoPro umozliwia
aplikacja GoPro Studio (dotaczona do aplikacji Quik dla urzadzen
stacjonarnych). Dowiedz sie wiecej i pobierz to bezptatne oprogramowanie
na komputer ze strony gopro.com/apps.
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TRYB PHOTO (ZDJECIE): TRYBY NAGRYWANIA

W trybie Photo (Zdjecie) dostepne sa trzy tryby nagrywania: Photo (Zdjecie),
Night (Tryb nocny) i Burst (Tryb seryjny). Wszystkie zdjecia sq nagrywane w
rozdzielczosci 10 MP. Kazdy tryb nagrywania ma wtasne ustawienia.

PHOTO (ZDJECIE)

W tym trybie robi sie zdjecia pojedyncze lub serie zdje¢. Aby zrobi¢ serie
zawierajaca maksymalnie 30 zdje¢, przytrzymaj nacisniety przycisk Migawka

w celu nagrywania 5 zdje¢ na sekunde.

W trybie Photo (Zdjecie) domyslnie ustawione jest szerokie FOV (pole widzenia),

przy wytaczonych wszystkich ustawieniach zaawansowanych. Wiecej informacji
mozna znalez¢ w nastepujacych tematach:

FOV Pole widzenia (FOV) (Zdjecia) (page 48)

PT Protune (page 57)
NIGHT (TRYB NOCNY)
Umozliwia robienie zdje¢ w przy¢mionym $wietle i po zmroku. Migawka
pozostaje dtuzej otwarta, aby zarejestrowac wiecej $wiatta w ciemnym
otoczeniu, dlatego tryb nocny nie jest zalecany w przypadku uje¢ z reki lub

kamerg zamocowang na ekwipunku w sytuacjach, gdy kamera moze zostac¢
poruszona w trakcie ekspozycji.

Domyslne ustawienia w trybie nocnym to szerokie FOV (pole widzenia) oraz
Shutter (Migawka) z ustawiong opcja Auto (Automatyczna). Wiecej informacji
mozna znalez¢ w nastepujacych tematach:

FOV Pole widzenia (FOV) (Zdjecia) (page 48)
1':4' Migawka (Zdjecia nocne) (page 49)
PT Protune (page 57)
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TRYB PHOTO (ZDJECIE): TRYBY NAGRYWANIA

BURST (TRYB SERYJNY)

Ten tryb umozliwia robienie 30 zdje¢ na sekunde, w zwigzku z czym jest
doskonaty w przypadku bardzo dynamicznych aktywnosci. W trybie Burst
(Seryjnym) domyslnie ustawione jest liniowe FOV (pole widzenia) oraz
szybko$¢ nagrywania 30 zdje¢ na sekunde. Wiecej informacji mozna znalez¢
w nastepujacych tematach:

FOV  Pole widzenia (FOV) (Zdjecia) (page 48)
RATE Szybkos¢ (page 49)
PT Protune (page 57)
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TRYB PHOTO (ZDJECIE): USTAWIENIA

FOV FIELD OF VIEW (FOV) (PHOTOS) (POLE WIDZENIA (ZDJECIA))

W trybie Zdjecie kamera oferuje kilka opcji dotyczacych pola widzenia.
Wszystkie zdjecia sa nagrywane w rozdzielczosci 10 MP.

FOV (Pole widzenia) Opis

Najwieksze pole widzenia. Odpowiedni wybdr w
przypadku dynamicznych ujeé, w ktérych chcesz
uchwyci¢ w kadrze jak najwiecej. Przy takim

Wide (Szerokie) ustawieniu FOV (pola widzenia) wystepuje efekt
.rybiego oka’, zwtaszcza przy krawedziach sceny
(w razie potrzeby mozna to przycia¢ podczas
edycji).

Srednie pole widzenia. Wystepuje efekt

Medium (Srednie) powiekszenia w $rodku ujecia.

Srednie pole widzenia z usunietymi
znieksztatceniami typu ,rybie oko". Odpowiednie w

Linear (Liniowe) przypadku nagrywania z lotu ptaka lub wszelkich
innych uje¢, ktére maja charakteryzowac sie
bardziej tradycyjna perspektywa.

Najmniejsze pole widzenia ze zredukowanymi
znieksztatceniami typu ,rybie oko”. Odpowiednie
Narrow (Waskie) w przypadku filmowania z duzej odlegtosci.
Najbardziej charakterystyczny efekt przy tym
ustawieniu to powiekszenie w $rodku ujecia.

48

TRYB PHOTO (ZDJECIE): USTAWIENIA

RATE szvBkosc

To ustawienie dotyczy tylko trybu seryjnego (Burst). Dostepne szybkosci:
- 30 zdje¢ wciggu 1, 2, 3 lub 6 sekund
10 zdje¢ w ciagu 1, 2 lub 3 sekund
5 zdje¢ na sekunde
3 zdjecia na sekunde

)
:‘3 SHUTTER (NIGHT PHOTO) (MIGAWKA (ZDJECIA NOCNE))
W trybie Zdjecie to ustawienie dotyczy tylko zdje¢ nocnych. Funkcja przycisk

Migawka pozwala okresli¢ czas otwarcia migawki. Opcja domyslna to Auto
(Automatyczna).

Ustawienia Przyktady

Auto (Automatyczna)  wschdd i zachdd stonca, Swit, zmierzch, zmrok, noc

Swit, zmierzch, zmrok, ruch uliczny noca, diabelski
mtyn, fajerwerki, pokazy laserowe

SUPERPORADA: aby ograniczyc¢ efekt rozmazania w trybie Night Photo
(Zdjecia nocne), zamocuj kamere na statywie lub innej stabilnej, nieruchomej
powierzchni.

PT PROTUNE

2 sekundy, 5 sekund

W trybie Zdjecie to ustawienie jest dostepne we wszystkich trybach nagrywania
(Photo, Night i Burst). Szczegotowe informacje na temat ustawien Protune
mozna znalez¢ w czesci Protune (page 57).
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TRYB TIME LAPSE (POKLATKOWY):
TRYBY NAGRYWANIA

W trybie Poklatkowy dostepne sa trzy tryby nagrywania: Time Lapse Video
(Film poklatkowy), Time Lapse Photo (Zdjecie poklatkowe) i Night Lapse Photo
(Zdjecie nocne). Kazdy tryb nagrywania ma wtasne ustawienia.

TIME LAPSE VIDEO (FILM POKLATKOWY)

W tym trybie filmy sa tworzone z klatek nagrywanych w okreslonych
interwatach. Ta opcja umozliwia filmowanie wydarzen poklatkowych i
natychmiastowe ich udostepnianie w postaci filmu. Tryb Film poklatkowy
jest dostepny tylko w rozdzielczosciach 4K, 2.7K 4:31 1080p, a materiat jest
rejestrowany bez dzwieku.

Domyslna rozdzielczos$¢ to 4K, a domyslny interwat ustawiono na 0,5 sekundy.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w nastepujacych tematach:

I— Rozdzielczosci filméw nagrywanych kamerq HERO5 Session
(page 40)
N Interwat (Poklatkowy) (page 54)

TIME LAPSE PHOTO (ZDJECIE POKLATKOWE)
Umozliwia rejestrowanie serii zdje¢ w okreslonych interwatach. Uzyj tego trybu

do zrobienia zdje¢ jakiejkolwiek aktywnosci, aby najlepsze obrazy wybrac pézniej.

Mozliwe jest takze robienie zdjec przez dtuzszy czas, a nastepnie przeksztatcenie
ich w film za pomoca aplikacji GoPro Studio (dotaczonej do aplikacji Quik dla
urzadzen stacjonarnych).

W tym trybie domyslne jest szerokie pole widzenia, a domyslny interwat
ustawiono na 0,5 sekundy. Wiecej informacji mozna znalez¢ w nastepujacych
tematach:

FOV  Pole widzenia (Zdjecie poklatkowe) (page 52)
N Interwat (Poklatkowy) (page 54)
PT Protune (page 57)

TRYB TIME LAPSE (POKLATKOWY)
TRYBY NAGRYWANIA

NIGHT LAPSE PHOTO (ZDJECIE NOCNE)

Umozliwia rejestrowanie serii zdje¢ nocnych w okreslonych interwatach.
Migawka pozostaje dtuzej otwarta, co zapewnia lepsze doswietlenie kadru
wciemnym otoczeniu.

Domyslne ustawienia w trybie nocnym to szerokie FOV (pole widzenia),
interwat Continuous (Ciagty), a migawka — 2 sekundy. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w nastepujacych tematach:

FOV Pole widzenia (Zdjecie poklatkowe) (page 52)
%2 Migawka (Poklatkowy) (page 56)
PT Protune (page 57)
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TRYB TIME LAPSE (POKLATKOWY):
USTAWIENIA

TIME LAPSE VIDEO RESOLUTION AND FOV (FILM POKLATKOWY —
ROZDZIELCZOSC | POLE WIDZENIA)

W trybie Poklatkowy ustawienia rozdzielczosci i pola widzenia dotycza
wytacznie filmu poklatkowego.

Rozdzielczos¢ filmu odnosi sie do liczby poziomych linii w filmie. Wyzsze
rozdzielczosci skutkujg wieksza szczegotowoscia i czystoscig obrazu. Tym
samym film w rozdzielczosci 2.7K ma lepsza jakos¢ niz film w rozdzielczosci
1080p, poniewaz jego klatka sktada sie z 2704 linii, kazda o szerokosci 1520
pikseli.

Pole widzenia (FOV) oznacza mierzong w stopniach wielko$¢ sceny
rejestrowang przez obiektyw kamery. W przypadku szerokiego FOV (pola
widzenia) rejestrowana jest najwieksza scena.

Dostepne rozdzielczosci filmdw poklatkowych to: 4K, 2.7K 4:3 i 1080p.

FDV FIELD OF VIEW (FOV) FOR TIME LAPSE (POKLATKOWY —
POLE WIDZENIA)

W trybie Poklatkowy kamera oferuje kilka opcji dotyczacych FOV (pola
widzenia).

FOV (Pole widzenia) Opis

Najwieksze pole widzenia. Odpowiedni wybdr w
przypadku dynamicznych ujeé, w ktérych chcesz
uchwyci¢ w kadrze jak najwiecej. Przy takim

Wide (Szerokie) ustawieniu FOV (pola widzenia) wystepuje efekt
.rybiego oka’, zwtaszcza przy krawedziach sceny
(w razie potrzeby mozna to przycia¢ podczas
edycji).

TRYB TIME LAPSE (POKLATKOWY):
USTAWIENIA

FOV (Pole widzenia) Opis

Srednie pole widzenia. Wystepuje efekt

Medium (Srednie) powiekszenia w $rodku ujecia.

Srednie pole widzenia z usunietymi
znieksztatceniami typu ,rybie oko”. Odpowiednie w

Linear (Liniowe) przypadku nagrywania z lotu ptaka lub wszelkich
innych ujec, ktére maja charakteryzowac sie
bardziej tradycyjng perspektywa.

Najmniejsze pole widzenia ze zredukowanymi
znieksztatceniami typu ,,rybie oko”. Odpowiednie
Narrow (Waskie) w przypadku filmowania z duzej odlegtosci.
Najbardziej charakterystyczny efekt przy tym
ustawieniu to powiekszenie w $rodku ujecia.
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TRYB TIME LAPSE (POKLATKOWY):

USTAWIENIA

N INTERVAL (TIME LAPSE) (INTERWAL (POKLATKOWY))

To ustawienie okresla czas uptywajacy miedzy kazda nagrana klatka.

Interwaty w trybach Time Lapse Photo (Zdjecie poklatkowe) i Time Lapse

Video (Film poklatkowy)

Dostepne interwaty w przypadku filméw poklatkowych to: 0,5 (warto$é
domyslna), 1,2, 5, 10, 30 i 60 sekund.

Interwat

Przyktady

0,5-2 sekundy

Surfing, jazda na rowerze i inne sporty

2 sekundy Ruchliwe skrzyzowanie
5-10 sekund Chmury lub dtugo trwajace sceny w plenerze
10-60 sekund Dtuzej trwajace aktywnosci, takie jak realizacja

projektéw budowlanych czy graficznych

Interwat w trybie Zdjecie nocne

Interwat okresla szybkos¢ robienia zdjec. Interwaty dostepne w tym trybie to:
Continuous (Ciagte), 5, 10, 15, 20 i 30 sekund, 1, 2, 5, 30 i 60 minut. Interwaty

wynoszace 4 i 5 sekund sa dostepne tylko wtedy, gdy ustawienie przycisk
Migawka ma warto$¢ 2 sekundy.

TRYB TIME LAPSE (POKLATKOWY):

USTAWIENIA

Interwat o wartosci domyslnej Continuous (Ciagty) odpowiada ustawieniu
przycisk Migawka. Jesli na przyktad ustawiona jest 10-sekundowa migawka, a

interwat ma warto$¢ Auto, kamera bedzie robita zdjecia co 10 sekund. Zdjecia

sg nagrywane w rozdzielczosci 10 MP.

Interwat

Przyktady

Continuous (Ciagty)

Doskonaty w przypadku wszystkich czaséw
ekspozycji. Rejestrowanie zdje¢ odbywa sie
z maksymalng szybkoécia, w zaleznosci od
ustawienia przycisk Migawka

4-5 sekund

Wieczorna panorama miasta, $wiatta uliczne lub
sceny z poruszajacymi sie obiektami

10-15 sekund

Wolne zmiany scenerii przy stabym oswietleniu,
takie jak chmury na nocnym niebie z jasnym
ksiezycem

20-30 sekund

Bardzo stabe $wiatto lub bardzo wolne zmiany
scenerii, takie jak gwiazdy przy minimalnym
Swietle naturalnym lub sztucznym
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TRYB TIME LAPSE (POKLATKOWY):
USTAWIENIA

N |
;‘4‘ SHUTTER (TIME LAPSE) (MIGAWKA (POKLATKOWY))

W trybie Time Lapse (Poklatkowy) to ustawienie dotyczy tylko Night Lapse
(Zdjec¢ nocne). Funkcja przycisk Migawka pozwala okresli¢ czas otwarcia
migawki.

Dostepne opcje tego ustawienia to 2 sekundy i 5 sekundy.

SUPERPORADA: aby ograniczy¢ efekt rozmazania w trybie Night Lapse Photo
(Zdjecie nocne), zamocuj kamere na statywie lub innej stabilnej, nieruchomej
powierzchni.

PT PROTUNE

W trybie Time Lapse (Poklatkowy) to ustawienie jest dostepne w trybach
nagrywania Time Lapse Photo (Zdjecie poklatkowe) i Night Lapse (Tryb nocny).
Szczegdtowe informacje na temat ustawien Protune mozna znalez¢ w czesci

Protune (page 57).

PROTUNE

KORZYSCI Z FUNKCJI PROTUNE

Funkcja Protune pozwala wykorzystac peten potencjat kamery, oferujac
wspaniatg jako$¢ obrazu, mozliwo$¢ nagrywania filmow w jakosci kinowej,
atakze zdjec zoptymalizowanych pod katem profesjonalnych produkcji.
Tworcom tresci zapewnia wiekszg elastycznosc¢ oraz niespotykang
wczesniej efektywnosc pracy.

Funkcja Protune jest zgodna z profesjonalnymi narzedziami do korekgji
kolorow, aplikacja GoPro Studio (dotaczong do aplikacji Quik dla urzadzen
stacjonarnych) oraz z innymi programami do edycji filmow i zdjeé.

Umozliwia miedzy innymi reczne ustawienie barwy, balansu bieli i szybkosci
migawki w celu zaawansowanego dostosowania materiatu filmowego i zdje¢
do potrzeb uzytkownika.

PT Protune

Funkcja Protune jest dostepna jako ustawienie zaawansowane w
obstugiwanych trybach nagrywania. Dostepne opcje tego ustawienia to Off
(Wyt.; domyslnie) i On (Wt.). Po wiaczeniu funkcji Protune na ekranie statusu
kamery pojawi sie symbol PT. Funkcja Protune nie jest dostepna w trybach
Video + Photo (Film + Zdjecie), Looping (Petla) ani Time Lapse Video (Film
poklatkowy).

Zmiany ustawien Protune wprowadzone w jednym trybie nagrywania nie sq
uwzgledniane w innych trybach. Na przyktad zmiana balansu bieli w trybie
Night Photo (Zdjecia nocne) nie zostanie uwzgledniona w trybie Burst Photo
(Zdjecia seryjne).
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PROTUNE

o. Color (Barwa)

Za pomoca tego ustawienia mozna skorygowac profil barw materiatu
filmowego.

Ustawienie barwy ~ Wynikowy profil barw

GoPro Color Zapewnia profil barw skorygowany przez kamere GoPro
(Barwa GoPro; (te same doskonate barwy, co przy wytaczonej funkgji
domyslne) Protune).

Zapewnia neutralny profil barw, ktéry mozna
skorygowac w celu lepszego dopasowania do materiatu
nagranego innym sprzetem, co zwieksza elastycznos¢
podczas postprodukgji. Z powodu dtugiej krzywej
ustawienie Flat zapewnia bardziej szczeg6towe
filmowanie obszardw zacienionych i rozjasnionych.

Flat (Neutralny)

k.‘ White Balance (Balans bieli)

To ustawienie umozliwia dostosowanie temperatury barwowej filméw i zdje¢
pod katem zimnego lub cieptego oswietlenia. Opcje tego ustawienia to: Auto

(domyslna), 3000K, 4000K, 4800K, 5500K, 6000K, 6500K i Native (Wewnetrzne).

Im nizsza warto$¢, tym cieplejsza tonacja barw.

W przypadku opcji Native (Wewnetrzne) czujnik obrazu tworzy plik z
nieznacznie skorygowanymi barwami, co pozwala na wprowadzenie
doktadniejszych korekt w postprodukgji.

PROTUNE

SO S0 Limit (Limit ISO)

To ustawienie dotyczy wytacznie trybu filmowania. Okresla czuto$¢ kamery na
Swiatto przy stabym oswietleniu oraz ustala kompromis miedzy jasnoscia a
wynikowym zaszumieniem obrazu. Zaszumienie obrazu odnosi sie do stopnia
ziarnistosci na obrazie.

Przy stabym $wietle wyzsze wartoéci ISO zapewniaja jasniejszy obraz, ktory
jednak charakteryzuje sie wiekszym zaszumieniem. Z kolei nizsze wartosci
skutkujg mniej zaszumionymi, ale za to ciemniejszymi obrazami.

400 800 1600
Ciemniejszy Jasniejszy obraz,
obraz, mniejsze wieksze zaszumienie
zaszumienie

Sposob korzystania z funkgji ISO Limit (Limit 1SO) zalezy od ustawienia
przycisk Migawka:

- Migawka z ustawiong wartoscig Auto (Automatyczna): wybrana warto$¢
limitu 1SO jest uzywana jako maksymalna. Zastosowana wartos$¢ 1ISO moze
by¢ nizsza, w zaleznosci od warunkéw oswietlenia. Dostepne tryby ISO to:
1600, 800 i 400.

Migawka z ustawiong wartoscig inng niz Auto (Automatyczna): wybrany
limit 1SO bedzie maksymalna wartoscig ISO (w przypadku wybrania trybu
1SO o wartosci Max) lub zostanie zablokowany na tej wartosci (w przypadku
wybrania trybu ISO o wartosci Lock). Dostepne tryby ISO to: 1600, 800 i 400.
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PROTUNE

S
"‘3 Shutter (Migawka)

To ustawienie w ramach funkgji Protune dotyczy tylko trybu Video (Film) i
pozwala okresli¢ czas otwarcia migawki. Opcje dostepne dla tego ustawienia
zalezg od ustawienia FPS (liczba klatek na sekunde), zgodnie z ponizsza tabela.
Ustawienie domyslne to Auto (Automatyczna).

Ustawienia Przyktad 1: Przyktad 2:
1080p 30 1080p 60
Auto Automatyczna Automatyczna
1/FPS 1/30 sek. 1/60 sek.
1/(2xFPS) 1/60 sek. 1/120 sek.
1/(LxFPS) 1/120 sek. 1/240 sek.

SUPERPORADA: w przypadku ustawienia przycisk Migawka najlepsze
rezultaty uzyskuje sie po zamocowaniu kamery na statywie lub innej stabilnej
powierzchni, co pozwala ograniczy¢ efekt rozmazania na filmie lub zdjeciach.

A Sharpness (Ostros¢)

0d tego ustawienia zalezy jako$¢ szczegdtow zarejestrowanych w materiale

filmowym lub na zdjeciach. Opcje tego ustawienia to: High (Wysoka; domyslnie),

Medium (Srednia) i Low (Niska).

SUPERPORADA: wytacz to ustawienie, jesli zamierzasz zwigkszy¢ ostros¢ w
trakcie edycji.

PROTUNE

Exposure Value Compensation (Kompensacja wartosci
ekspozycji)

To ustawienie ma wptyw na jasnos¢ filmu lub zdjecia. Jego skorygowanie
moze spowodowac poprawe jakosci obrazu podczas filmowania w miejscach
charakteryzujacych sie kontrastowymi warunkami oswietlenia. To ustawienie
jest dostepne tylko wtedy, gdy migawka ma ustawiong warto$¢ Auto
(Automatyczna).

Zakres wartosci dla tego ustawienia wynosi od -2,0 do +2,0. Wyzsze wartosci
skutkuja jasniejszymi obrazami. Ustawienie domyslne to 0.

SUPERPORADA: kompensacja wartosci ekspozycji powoduje korekte
jasnosci w ramach wprowadzonego ustawienia ISO. Jesli jasnos¢ osiagneta
juz wartos¢ ISO w warunkach stabego oswietlenia, zwiekszenie kompensacji
wartosci ekspozycji nie przyniesie zadnego skutku. Aby dalej zwieksza¢
jasnos¢, wybierz wyzsza wartosc 1SO.

Reset Protune (Resetuj ustawienia Protune)
Ta opcja umozliwia zresetowanie wszystkich ustawien funkcji Protune do
wartosci domyslnych.
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INDYWIDUALNE USTAWIENIA KAMERY

INDYWIDUALNE USTAWIENIA KAMERY

Fo-j DATE AND TIME (DATA | GODZINA)

Data i godzina s3 ustawiane automatycznie po potgczeniu kamery z aplikacjami
Capture lub Quik dla urzadzen stacjonarnych. To ustawienie stuzy do recznego
ustawiania daty i godziny w razie potrzeby.

@  LANGUAGE UEZYK)

To ustawienie stuzy do zmiany jezyka uzywanego na ekranach kamery.

CJ  VIDEO FORMAT (FORMAT WIDEO)

Umozliwia ustawienie regionalnej czestotliwosci wys$wietlania klatek na
potrzeby nagrywania oraz odtwarzania materiatéw w telewizorze. Wybranie
opcji odpowiedniej dla regionu zapobiegnie migotaniu obrazu podczas
nagrywania filméw w pomieszczeniach.

Ustawienie Opis

Do wyswietlania filméw w telewizorach w systemie
NTSC (wigkszos¢ odbiornikow telewizyjnych w
Ameryce Pétnocnej)

NTSC (domyslne)

Do wyswietlania filméw w telewizorach w systemie
PAL PAL (wiekszo$¢ odbiornikow telewizyjnych poza
Ameryka Pétnocna)

Tl AUTO-ROTATION (AUTOMATYCZNY OBROT)

Za pomoca tego ustawienia mozna okresli¢, czy filmy lub zdjecia majg by¢
nagrywane do géry nogami, czy we wtasciwej orientacji.

Ustawienie Opis

Auto Image Rotation (automatyczny obrot obrazu)
— kamera automatycznie wybiera opcje Up (W
gore) lub Down (W dét) na podstawie orientacji

Auto (Automatycznie; - A
W momencie rozpoczecia nagrywania. Uzycie tej

domyslne) . R
opcji sprawia, ze jesli kamera byta zamontowana
do gory nogami w trakcie nagrywania, obrazu nie
bedzie trzeba obracac podczas edycji.

Up (W gore) Kamera jest uzywana we wtasciwej orientacji.

Kamera jest uzywana do géry nogami. Uzycie tej

opcji sprawia, ze jesli kamera byta zamontowana
do gory nogami w trakcie nagrywania,

obrazu nie bedzie trzeba obracac podczas edycji.

Down (W dét)

r BEEPS (SYGNALY DZWIEKOWE)

Stuzy do ustawienia gtosnosci sygnatow dzwiekowych — 100% (domyslnie),
70% lub Off (Wyt.). Dostepne ustawienia sygnatow dzwiekowych to: High
(Gtosne), Medium (Srednie), Low (Ciche) i Mute (Wyciszone).
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INDYWIDUALNE USTAWIENIA KAMERY

®:  LEDS(LEDY)

To ustawienie okreéla, czy wskaznik statusu kamery jest wtaczony, czy
wytaczony.

@ VOICE CONTROL LANGUAGE (JEZYK STEROWANIA GLOSEM)

To ustawienie jest aktywne tylko wtedy, gdy kamera jest uzywana z
wtaczong funkcja Voice Control (Sterowanie gtosem) lub z pilotem Remo
(sprzedawanym oddzielnie). Stuzy do ustawienia jezyka uzywanego

przy wydawaniu polecen gtosowych. Wyboru jezyka polecen gtosowych
dokonuje sie przy pierwszym uzyciu kamery. Mozna go pdzniej zmieni¢
za pomoca aplikacji Capture lub pilota Remo. Szczegétowe informacje na
temat uzywania kamery HEROS Session z pilotem Remo znajduja sie w
jego instrukcji obstugi.

o DELETE (USUN)

Stuzy do usuwania ostatnio nagranego filmu, zdjecia, sekwencji w trybie
seryjnym lub poklatkowym. Mozliwe jest takze usuniecie wszystkich plikow
i ponowne sformatowanie karty pamieci. Do momentu zakonczenia tej
czynnoséci wskaznik statusu kamery bedzie migac.

WAZNE KOMUNIKATY

WAZNE KOMUNIKATY DOTYCZACE KAMERY

Jesli doszto do uszkodzenia ostatniego
zapisywanego pliku z filmem, kamera sprobuje
go naprawi¢. W trakcie realizacji tej procedury
bedzie wyswietlany komunikat REPAIRING FILE
(NAPRAWA PLIKU). Po ukonczeniu tego procesu
REPAIRING FILE kamera wytaczy sie, jesli nie jest potaczona z
(NAPRAWA PLIKU) aplikacja Capture lub z pilotem GoPro.

Jesli kamera jest potaczona z aplikacjg lub z
pilotem, a chcesz jej dalej uzywac po ukonczeniu
naprawiania pliku, dotknij przycisku Migawka w
aplikacji lub nacisnij przycisk Migawka na pilocie
lub w kamerze.

Ikona termometru i komunikat CAMERA TOO HOT
(PRZEGRZANIE KAMERY) pojawia sie na ekranie
statusu kamery, gdy kamera za bardzo sie nagrzeje

a i bedzie wymagata ostygniecia. Wystarczy ja
odtozy¢ do ostygniecia przed ponownym uzyciem.
Kamere zaprojektowano w taki sposdb, aby
identyfikowata warunki powodujace przegrzanie i w
razie potrzeby wytaczata sie automatycznie.
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WAZNE KOMUNIKATY

KOMUNIKATY DOTYCZACE KARTY MICROSD

Brak karty. Do nagrywania filméw i robienia zdje¢

NO SD CARD (BRAK kamera wymaga karty microSD, microSDHC lub

KARTY) microSDXC.
SD FULL (KARTA SD Karta jest petna. Usun niektore pliki lub wtéz
JEST PELNA) nowa karte.

Kamera nie moze odczyta¢ formatu karty.
SD ERROR (BLAD Sformatuj karte w kamerze.
KARTY SD)

UWAGA: po wybraniu opcji Yes (Tak) usunieta
zostanie cata zawarto$¢ karty.

SUPERPORADA: aby nie utraci¢ mozliwosci zapisywania danych z kamery,
pamietaj o regularnym formatowaniu karty microSD.

RESETOWANIE KAMERY

PRZYWRACANIE USTAWIEN FABRYCZNYCH

Aby zresetowac wszystkie ustawienia oraz hasto do kamery, wykonaj ponizsze

czynnosci. Ta opcja jest przydatna, gdy chcesz usuna¢ wszystkie ustawienia

niestandardowe przed odsprzedazg kamery.

. Przy wytaczonej kamerze nacisnij przyciski Menu, aby wtaczy¢ ekran
statusu.

N

. Nacisnij kilka razy przyciski Menu, aby przejs¢ do przyciski menu Exit
(Wyjscie).

. Nacisnij i przytrzymaj przycisk Migawka [@ 1 przez 8 sekund.

. Nacisnij przyciski Menu, aby przejs¢ do opcji Yes (Tak), a nastepnie wybierz
ja, naciskajac przycisk Migawka.

~ oW
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PRZYMOCOWYWANIE KAMERY

MOCOWANIE KAMERY DO UCHWYTOW

Aby przyczepi¢ kamere HEROS Session do uchwytu, potrzebna bedzie ramka
montazowa, klamra mocowania i/lub Sruba skrzydetkowa, w zaleznosci od
uzywanego uchwytu.

THE FRAME

Kamera HERObS Session® jest dostarczana ze standardowa ramka montazowa.

Uwaga: aby zapobiec porysowaniu powierzchni kamery przez ramke montazowg, nie zatrzaskuj
Jjej, jesli zamierzasz przechowywac kamere w ramce przez dtuzszy czas.

Przy zamknigtych drzwiczkach bocznych kamera HERO5 Session jest
wodoodporna do gtebokosci 10 m (33') — uzywanie kamery w wodzie lub w jej
poblizu nie wymaga zastosowania dodatkowej obudowy.

UWAGA: standardowa ramka montazowa nie zapewnia dodatkowej ochrony
kamery przed woda.

PRZYMOCOWYWANIE KAMERY

Montowanie kamery w ramce The Frame

1. Otwdrz zatrzask.

2. Obrd¢ kamere do zadanej orientacji, a nastepnie wsun jg do ramki. Tyt
ramki montazowej ma podwyzszong krawedz. Upewnij sie, ze kamera jest
do niej dobrze dopasowana.

3. Zamknij zatrzask.

4||II'
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SUPERPORADA: podczas aktywnosci w wodzie uwiaz kamere w celu jej
dodatkowego zabezpieczenia, a takze uzyj bojki Floaty utrzymujacej kamere na
powierzchni wody (obydwa akcesoria sprzedawane oddzielnie). Aby przywiazac¢
ramke do uchwytu, przetéz uwiez przez maty drazek za wypustkami
mocujacymi. Wiecej informacji znajduje sie w witrynie gopro.com.
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PRZYMOCOWYWANIE KAMERY

PRZYCZEPIANIE KLAMR MOCOWANIA DO UCHWYTOW
1. Odchyl zatyczke klamry mocowania.
2. Wsun klamre do uchwytu (prawidtowe potozenie zostanie potwierdzone
kliknieciem).
3. Dociénij zatyczke, aby pewnie zatrzasneta sie w klamrze.

S
S5

&

SUPERPORADA: jesli zamocujesz kamere HERO5 Session do géry nogami,

orientacja obrazu zostanie automatycznie zmieniona na wtasciwa.

PRZYMOCOWYWANIE KAMERY

UZYWANIE MOCOWAN SAMOPRZYLEPNYCH DO POWIERZCHNI
ZAKRZYWIONYCH | PLASKICH

Mocowania samoprzylepne do powierzchni zakrzywionych i ptaskich utatwiaja
przyczepienie kamery do zakrzywionych i ptaskich powierzchni kaskow,
pojazdéw i ekwipunku. Dzieki klamrze ramke montazowa mozna wsunaé w
zabezpieczone mocowania samoprzylepne (co potwierdza klikniecie) i jg z
nich wysunaé.

O O
pﬂ O

Mocowanie samoprzylepne do Mocowanie samoprzylepne do
powierzchni zakrzywionych powierzchni ptaskich
ZALECENIA DOTYCZACE MOCOWAN
Podczas przyczepiania uchwytow postepuj zgodnie z ponizszymi zaleceniami:
Mocowania samoprzylepne przyczepiaj co najmniej 24 godziny
przed uzyciem.
Takie mocowania nadaja sie tylko do gtadkich powierzchni. Powierzchnie
porowate lub teksturowane nie pozwalaja na osiggniecie wtasciwej
przyczepnosci. Montowany uchwyt doci$nij mocno w wybranym miejscu
i upewnij sie, ze styka sie z nim catg powierzchnia.
Mocowania samoprzylepne nalezy stosowac¢ wytacznie na czystych
powierzchniach. Wosk, olej, kurz lub inne zabrudzenia zmniejszaja
przyczepnos¢, co moze skutkowac ostabieniem potaczenia i grozi¢
odczepieniem sie kamery.
Mocowania samoprzylepne nalezy przykleja¢ w temperaturze pokojowej.
Kleje nie wiaza w sposob trwaty, jesli sa naktadane w chtodnych lub
wilgotnych warunkach otoczenia na zimne lub mokre powierzchnie.
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PRZYMOCOWYWANIE KAMERY

Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami i aktami prawnymi, aby upewnic sie,
ze dozwolone jest umieszczanie kamery na ekwipunku

(np. broni mysliwskiej). Zawsze przestrzegaj przepisow ograniczajacych
uzywanie elektroniki konsumenckiej lub kamer.

Podczas aktywnosci w wodzie uwiaz kamere w celu jej dodatkowego
zabezpieczenia, a takze uzyj bojki Floaty utrzymujacej kamere na
powierzchni wody (sprzedawana oddzielnie). Wiecej informacji znajduje sie
W witrynie gopro.com.

OSTRZEZENIE: aby unikna¢ obrazen ciata, nie zaktadaj uwiezi
przy kamerze zamocowanej do kasku.

Wiecej informacji na temat uchwytéw mozna znalez¢ w witrynie gopro.com.

OSTRZEZENIE: je$li kamera z mocowaniem lub uchwytem GoPro
ma by¢ umieszczona na kasku, zawsze wybieraj kask spetniajacy
stosowne normy bezpieczenstwa.

Wybierz kask odpowiedni do uprawianego sportu lub aktywnosci
i upewnij sig, ze jest dobrze dopasowany i we wtasciwym
rozmiarze. Sprawdz kask, aby upewnic sie, ze jest w dobrym
stanie, a podczas jego uzywania przestrzegaj instrukcji
producenta.

Kazdy kask, ktéry zamortyzowat silne uderzenie, powinien
zosta¢ wymieniony. Zaden kask nie zapewnia petnej ochrony
przed obrazeniami w razie wypadku.

ZDEJMOWANIE DRZWICZEK

W niektdrych sytuacjach, na przyktad przy podtaczaniu kamery do
sprzedawanego oddzielnie drona Karma, zdjecie drzwiczek moze zapewnic¢
wygodniejszy dostep do portdw.

OSTRZEZENIE: zdejmuj drzwiczki tylko wtedy, gdy kamera jest
uzywana w suchym, wolnym od pytu otoczeniu. Przy otwartych

lub zdjetych drzwiczkach kamera nie jest wodoodporna.

ZDEJMOWANIE DRZWICZEK BOCZNYCH
Drzwiczki boczne zdejmuj pod katem prostym, a nie na ukos.

PONOWNE WKELADANIE DRZWICZEK
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KONSERWACJA

Aby zadbac o najwyzszg wydajnos$¢ kamery, postepuj zgodnie z ponizszymi
zaleceniami:

kamera bez dodatkowej obudowy jest wodoodporna do gtebokosci 10 m
(33). zanim zaczniesz uzywac¢ kamery w wodzie lub w jej poblizu, w pyle
lub piasku, upewnij sie, ze drzwiczki sg zamkniete.

przed zamknieciem drzwiczek sprawdz, czy uszczelki nie sg zabrudzone.
w razie potrzeby wyczysc je Sciereczka.

przed otwarciem drzwiczek bocznych upewnij sie, ze kamera nie jest
mokra ani zabrudzona. w razie potrzeby optucz jg wodg z kranu i wytrzyj
Sciereczka.

jesli piasek lub zabrudzenia stwardniaty wokét drzwiczek, wtoz kamere

do cieptej wody z kranu na 15 minut, a nastepnie optucz doktadnie w celu
usunigcia zanieczyszczen. dopiero wtedy otwdrz drzwiczki.

aby uzyskac jak najlepsza jakos$¢ dzwieku, potrzasnij kamerg lub
przedmuchaj mikrofon w celu usuniecia wody i zabrudzen ze znajdujacych
sie w nim otworkéw. aby zapobiec uszkodzeniu wewnetrznych membran
wodoodpornych, otworkéw w mikrofonie nie przedmuchuj sprezonym
powietrzem.

po kazdym uzyciu kamery w stonej wodzie optucz jg wodg z kranu i wysusz
miekka $ciereczka.

aby wyczyscic obiektyw, przetrzyj go miekka Sciereczka niepozostawiajacg
ktaczkow. jesli zabrudzenia utkwity miedzy soczewka a pierscieniem
mocujgcym, wyptucz je woda lub wydmuchaj powietrzem. Nie wktadaj ciat
obcych w szczeliny wokdt soczewki.

AKUMULATOR

Kamera HERO5 Session® jest zintegrowana z akumulatorem. To oznacza, ze
nie mozna go wyja¢ z kamery.

Gdy poziom natadowania akumulatora spadnie ponizej 10%, jego ikona
wyswietlana na ekranie statusu kamery zacznie migac, a takze wys$wietlony
zostanie stosowny komunikat. Gdy akumulator wyczerpie sie podczas
nagrywania, kamera zapisze plik i wytaczy sie.

MAKSYMALIZACJA ZYWOTNOSCI AKUMULATORA

Bardzo niska temperatura moze skroci¢ czas pracy akumulatora. Aby
wydtuzyé zywotno$¢ akumulatora przy niskiej temperaturze, przechowuj
kamere w cieptym pomieszczeniu przed uzyciem.

Jesli nie uzywasz kamery HEROS Session, wtdz ja do ramki w taki sposéb, aby
przycisk Migawka byt zastoniety, co zapobiegnie przypadkowemu wtaczeniu
urzadzenia.

Uwaga: aby zapobiec porysowaniu powierzchni kamery przez ramke montazowg, nie zatrzaskuj
Jjej, jesli zamierzasz przechowywac kamere w ramce przez dtuzszy czas.

Jesli podczas filmowania zapetni sie karta pamieci lub wyczerpie sie
akumulator, kamera automatycznie zatrzyma nagrywanie, zapisze film i
sie wytaczy.

OSTRZEZENIE: uzywanie tadowarki éciennej innej niz tadowarka
GoPro moze spowodowac uszkodzenie akumulatora kamery
GoPro, aw konsekwencji - pozar lub wyciek elektrolitu.

Z wyjatkiem sprzedawanej oddzielnie tadowarki GoPro
Supercharger, nalezy uzywa¢ wytacznie tadowarek z
nastepujacym oznaczeniem: Output 5V 1A (Wyjscie 5V, 1 A). Jesli
nie znasz napiecia i natezenia pradu tadowarki, nataduj kamere z
komputera, uzywajac dotaczonego kabla USB.

PRZECHOWYWANIE | OBSEUGA AKUMULATORA

Kamera zawiera wrazliwe elementy, w tym akumulator. Nie wystawiaj
kamery na dziatanie bardzo niskich lub bardzo wysokich temperatur.
Niska lub wysoka temperatura otoczenia moze tymczasowo skrocic¢

75



AKUMULATOR

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

zywotno$¢ akumulatora lub spowodowadé nieprawidtowe dziatanie kamery
przez pewien czas. Podczas uzywania kamery unikaj gwattownych zmian
temperatury lub wilgotnosci, poniewaz para wodna moze skraplac sie na
powierzchni lub wewnatrz urzadzenia.

Akumulatora wbudowanego w kamere nie mozna wymieni¢. W przypadku
jakichkolwiek problemdw dotyczacych akumulatora skontaktuj sie z dziatem
obstugi klienta GoPro.

Nie susz kamery ani akumulatora przy uzyciu zewnetrznych zrédet ciepta,
takich jak kuchenka mikrofalowa lub suszarka do wtoséw. Uszkodzenia
akumulatora spowodowane kontaktem z ptynami, ktore dostaty sie do wnetrza
kamery, nie s objete gwarancja.

Nie wprowadzaj niedozwolonych modyfikacji w kamerze. Takie dziatanie moze
zagrozi¢ bezpieczenstwu, naruszac przepisy, pogorszy¢ wydajnosé, a takze
skutkowac uniewaznieniem gwarancji.

OSTRZEZENIE: nie upuszczaj, rozmontowuj, otwieraj, zgniataj,
zginaj, odksztatcaj, naktuwaj, nadtamuj, wktadaj do kuchenki
mikrofalowej, podgrzewaj nad otwartym ogniem ani nie maluj
kamery. Nie wktadaj ciat obcych do otwordw w kamerze (takich
jak port USB-C). Nie uzywaj kamery, jesli jest uszkodzona (na
przyktad peknieta, przektuta lub uszkodzona przez wode).
Rozmontowanie lub przektucie zintegrowanego akumulatora
moze skutkowa¢ wybuchem lub pozarem.

UZYWANIE KAMERY PODCZAS £ ADOWANIA

Gdy kamera jest podtaczona do tadowarki USB, tadowarki $ciennej GoPro
lub tadowarki samochodowej za pomoca dotaczonego kabla USB, mozesz
jej dalej uzywac (nagrywanie nie jest mozliwe podczas tadowania kamery
z komputera). Po zatrzymaniu nagrywania akumulator kamery zacznie sie
tadowac.

Uwaga: podczas tadowania kamera nie jest wodoodporna, poniewaz otwarte sq drzwiczki boczne.

KAMERA GOPRO NIE WLACZA SIE,

Sprawdz, czy kamera GoPro jest natadowana. Aby natadowac kamere, uzyj
dotaczonego kabla USB i komputera. Mozesz takze skorzystac z tadowarki
wyprodukowanej przez GoPro.

KAMERA GOPRO NIE REAGUJE NA NACISN\EC\E PRZYCISKU

Jesli kamera sie zawiesi, naci$nij i przytrzymaj przyciski Menu przez okoto
8 sekund, az kamera sie wytaczy. W wyniku resetowania cata zawartosc i
ustawienia zostang zapisane.

NIE PAMIETAM NAZWY UZYTKOWNIKA LUB HASEA DO KAMERY

. Naciénij przyciski Menu, aby wtgczy¢ ekran statusu.

Nacisnij kilka razy przyciski Menu, aby przej$¢ do opcji Connection Settings
(Ustawienia potaczenia).

Nacisnij kolejno przyciski Migawka [@ ] oraz przyciski Menu, aby przej$¢
do opcji Camera Info (Informacje o kamerze).

Nacisnij przycisk Migawka, aby wyswietli¢ nazwe uzytkownika (ID) kamery
oraz hasto (pw).
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JAK WYLACZYC KAMERE?

Po zatrzymaniu nagrywania kamera HERO5 Session wytaczy sie
automatycznie, jesli nie jest potaczona z aplikacjg Capture ani z
pilotem GoPro.

Aby wytaczy¢ kamere potaczona z aplikacja lub z pilotem, dotknij ikony Power
(Zasilanie) w aplikacji lub nacisnij przycisk Power/przycisk Tryb (Zasilanie/
Tryb) na pilocie. Potgczenie bezprzewodowe pozostanie wtaczone.

Jesli kamera utraci potaczenie z aplikacja lub z pilotem albo gdy zamkniesz
aplikacje, nacisnij przyciski Menu, aby wyswietli¢ polecenie Turn

Camera Off (Wytacz kamere), a nastepnie wybierz je, naciskajac przycisk
Shutter (Migawka) [@ ]. Potaczenie bezprzewodowe pozostanie wtaczone.
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Aby wytaczy¢ potaczenie i kamere, nacisnij kilka razy przyciski Menu,
az wyswietlone zostanie polecenie Turn WiFi Off (Wytacz potaczenie
bezprzewodowe), a nastepnie wybierz je, naciskajac przycisk Migawka.

FILMY NIE SA ODTWARZANE PLYNNIE
Problemy z ptynnym odtwarzaniem nie sg przewaznie spowodowane przez
sam plik. Jesli film przeskakuje, przyczyna moze by¢ jedna z nastepujacych
sytuacji:
Uzywasz niezgodnego odtwarzacza filmdw. Nie wszystkie odtwarzacze
obstuguja kodek H.264. Aby osiggnac najlepsze rezultaty, uzyj najnowszej
wersji aplikacji Quik dla urzadzen stacjonarnych.
Komputer nie spetnia minimalnych wymagan dotyczacych odtwarzania
filméw HD. Im wyzsza rozdzielczo$¢ i czestotliwosé wyswietlania klatek,
tym wieksze obcigzenie komputera podczas odtwarzania. Upewnij sie, ze
komputer spetnia minimalne wymagania dotyczace oprogramowania do
odtwarzania.
Jesli komputer nie spetnia minimalnych wymagan, nagrywaj filmy w
rozdzielczosci 1080p 60 z wytaczong funkcjg Protune oraz upewnij sie, ze
wszystkie inne programy zainstalowane na komputerze sg zamknigte.
Jesli wybranie tej rozdzielczosci nie wptynie na jakos¢ odtwarzania, sprobuj
ustawic rozdzielczo$¢ 720p 30.

JAKA MAM WERSJE OPROGRAMOWANIA?

Nacisnij przyciski Menu, aby wtaczy¢ ekran statusu, a nastepnie nacisnij
ten przycisk kilka razy, az pojawi sie przyciski menu Exit (Wyjscie). Numer
wersji oprogramowania znajduje sie w lewym gérnym rogu ekranu statusu.

Aby zamkna¢ przyciski menu i wytaczy¢ kamere, nacisnij przycisk przyciski Menu.

JAKI JEST NUMER SERYJNY KAMERY?

Numer seryjny kamery jest podany w kilku miejscach:
wewnatrz kamery, nad gniazdem kart microSD;
na karcie microSD (w pliku version.txt zapisanym w folderze MISC);
na oryginalnym opakowaniu kamery.

Firma GoPro pragnie zapewni¢ swoim klientom najlepsza obstuge serwisowa.
Aby skontaktowac sie z pomoca techniczna firmy GoPro, odwiedz strone
gopro.com/help.

ZNAKI TOWAROWE

GoPro, HERO, Protune i SuperView sa znakami towarowymi lub
zastrzezonymi znakami towarowymi firmy GoPro, Inc. w Stanach
Zjednoczonych i w innych krajach. Inne nazwy i znaki sg wtasnoscig
ich odpowiednich wtascicieli.

INFORMACJE DOTYCZACE PRZEPISOW

Petna lista certyfikatow krajowych znajduje sie w publikacji ,,Important
Product + Safety Instructions” (Wazne informacje dotyczace produktu +
bezpieczenstwa) dotaczonej do kamery lub dostepnej na stronie
gopro.com/help.
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